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kaosinit.
"NEXTSYSPIC « 5,

to init i

: (dansinjt. 2) C‘)"L»CI/VLM’ u_{;éy?w_ m[j@@
"NEXTAPIC « "NPICS « 10. : ;

cel init. plc fo [LWM"“’
movie init f w@] i

draw init. cﬂﬂ

toneselect init. : 0
brushselect init.
("USERTEMP « GET USER "DO. 'hpP
PUT USER "DO " pr‘
((mouse 9) =
- 128% (o oA %ﬁw\
i
i ’7’))(;?&"‘
"RELAG « true. he

“UPFLAG « false,
holds rumn)).
(interpret append 1.
interpret movie 2.
interpret menu 2.
interpret nilpic 6.
interpret cel 6.
interpret freshcel 6).
("crosshairs « apic 5.
easel load 5.
for 1 « - 20 to 20
({easel 0 i « 3.
easel 1 0 « 3),
"freshsign « apic NPICS.
easel load NPICS.
easel 1 1 « 3,
easel(- 1)
1 « 3.
easel(- 1)(- 1)
' - 3,
easel 1(- 1)
- 3.
Yo
"WSI/E « 60.
"CROSSFLAG « false,
reset.
display run.
disp clear.
&r. : :
disp « '@ SHAZAM at your service, o fear1ess animator @',

1 1y o o ST P

"readp - ”dansinit ~ "kaosinit « "buttoncode = "init « 0.

iy

to reset i
{"MOVIES + obset 10.
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"CELS + vector 3.

CELS[1] « freshcel, *-P
CELS[2] + nilpic. z k‘
for i «(NPICS + 1) Y “
to NEXTAPIC(erasecel i).
"NEXTCEL « 2,

"NEXTAPIC « NPICS. :
"FRAMES « "FRAME + "FINC +« "F1 « "F?2 « 1,
display « append nilpic nilpic.

)

to over : under on
(1snew?

(:under :on)
%run?(under run)
%print?()
wfindpix?

{(under findpix.

on findpix))

to append bflag t : aunder aon
(isnew?
{( :aunder :aon)
wrun?
("bflag + true.
aon run.
RFLAG?

{("bflag « false,
aunder run.
UPFLAG?

("t « aon.
"aon +« aunder,
"aunder « t)))
%add?
("bflag « true.
aon add.
aflag?({)
"bflag « Talse.
aunder add.
aflag?
("t « aon.
"aon « aunder.
"aunder « t))
%print?()
CHfindpix?
{aunder findpix.
aon findpix))

to at xghgﬁ yﬁ&ﬁﬁ i Ne e atpicj;} ITY
=

{isnew? Yo
{:xc :yc :atpic y\ ye ¢ 1{“‘5
%run? '?dy §
("xsave «.XOTR. B o ﬁkvl =
"yskvet YCYR. y J§
, e, g
atpic run. % f&

"XCIR save.
"yg « ysaye)
%print?()

*»findpix?(atpic Tindpix))
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to nilpic : pic’
(%add? .
("aflag « true.
bflag?
("aon « 1c}

"aunder « npic)

%print?("nilpicTprint)

isnew?

("pic « 0)
%findpix?())

PAGE 3

e
w‘*’;i’fﬁ@ =
5;(’20

W"M

to movie nu&’;am :" xseq yseq pseq xvec yvec pvec frame finc frames f1 fzf: Menu

(%init?
("Menu « menu 3 12 3 12
1snew

("1 « "frame « 1.
%of?

(nrz -
:finc.
"wveo «
"yvec
"pvec «

cframes.

tnum.
(null num?{)

"f2 « "frames « num)
"xvec « vector frames.

ﬁ’ans é—("ﬁ \?\ﬂ\s &= O -

1xseq vec.
« tyseq vec. '
ipseq vec)
"finc « "fZ2 « "frames « 1,

'moviemenu.' 14 356 14 7 8 9)
ﬁ“"‘; "Vw 4—-(:-(90) . T?:wmﬁ—gamﬁ-go,

Sr?t16~$a¥r*ﬂ4‘*1:)

14r~%“”“”)

"yvec +« vector frames.
"pvec + vector frames.

do frames
(xvec[N] « yvec[N]

« 0.

pvec[N] = freshcel).

"xseq + seq 0 xvec 1.
"yseq + seq 0 yvec 1.
"pseq « seq 0 pvec 1).

cr.

"nam «(read)

e g
MOVTE: q. - nam L
nam « SELF.
SELF wakeup)
%wakeup? ¥ pos ?@u

(addpic ate—64)
> wind{=WSITET

WetZE (=" WSTZE)
er SELF outln)

(xseq set.
yseq seb.
i pseq set)

disp + 'Type MOVIE name:

?{Menu-select))

P =15

T Sadvance?
("frame « frame + 1.
frame > f27?

("frame « f1))
%print?e)
%findpix?(pseq findpix)
%evals?(!(:")

eval)

? o &9
e




|
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] lmmswmwa

to update
(display stop.
(frame > f2?
("frame « T1)).
"xseq + seq frame - 1 xvec[fl to f2] finc.
"vseq + seq frame - 1 yvec[fl to f2] finc.
"pseq « seq frame - 1 pvec[fl to f2] finc.
display run)

to cel x y : celpic : Menu
(%init?
("Menu « menu 3 12 3 12 'paintmenu.' 1 10 3 12 2 13 7 11 9)
isnew?
(%no?
(0 =
("x + oldnos[1 to nnewp] find :y)
?
("celpic « "NEXTAPIC « NEXTAPIC + 1.
newpix[ "nnewp « nnewp + 1] « SELF.
"CELS + wvecmod CELS CELS Tength 0 SELF.
"NEXTCEL + NEXTCEL + 1.
. oldnos[nnewp] + ¥)
Tnewpix[x])
"celpic « "NEXTAPIC « NEXTAPIC + 1.
"CELS « vecmod CELS CELS length 0 SELF.
"NEXTCEL «~ NEXTCEL + 1.

. SELF wakeup)
: #wakeup?

( 4 0 wind(- WSIZE)

0 i .
WSIZE(- WSI
WSIZE dver SELF outln)

»run?{mousein?(Menu select))
C %print? .m_“wmwwwwmﬁ"“"m““m—f//

(disp « 'cel no '.{celpic - NPICS)

print)
“celpic?(lcelpic) : ; '
%findpix?(newpix « celpic)) : Bl

to freshcel : celpic
(isnew?
{("celpic « NPICS)

Awakeup?(lcel)
%print?("freshcel print)
%findpix?())

k.
to addpic npic af]agék/f/ ‘U\
(:npic.
"aflag « false. Lo
display holds add. :
aflag?()
display « append display holds npic)

to add ()
. to centhglipdate
. L ("XCTR « xsave + xc.
T

g 168 + ysave + yc)
CE;P/' to wind KiﬁﬂVE-!ES#REZEIEE!&;#H&Q#éﬁj/Xmin xmax ymin ymax wpic

o~
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(isnew? :
{:xmin :xmax :ymin :ymax :wpic) JP
%run?

$
LT L A |
(WNUEQB{M\— \‘S)’) x&“” Aty Fr ')h .j( 5 "u&f‘b‘l‘p
"RFLAG « false
i ":T'{ W

e ) .
%print?() P>‘ v
%findpix?(wpic findp1x) '

%knows?(ev))

to

YCTR + ymax)

to
xisave.
asave.
isave.
yvasave)
to movepic ‘ e ‘({‘::;
(cr. kh- ¢ rd
disp « 'MOVE WINDOW'. \ ol

e ~ mX. GL&” > td*
"
YC + my.
repeat ujhm}‘
(down?() .
"xc + xm

. gro
"ye « ym. e ;ﬂ”q{'

—i2 done). . : p LA
S—update) ' 7“,)

to changewindow /
(er. /
disp « 'CHANGE SIZE OF WINDOW'. V4
"xmax + mx. /f
"ymin « my.
repeat

(down?() MVJJM
"ymin = ymrel. éﬂwwwf#*ﬂ¢ﬂ,p*"

"wxmax + xmrel.

done).

J?m_,“LELﬂLﬂ}
to movewindow xtemp ytemp ptemp
(cr.
disp « "MOVE BORDER'.
"wtemp « xc.

"wtemp + yc. A
"ptemp « wmc]I l-JW-"- q«M*‘{ :
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"wpic + at neg mxabs peg myahs at xc yc ptemp.
.‘ Mye « mx. \_—V—JL—V?
"yve o« my. : ' ’*J.“deyﬁ

repeat : : et P
(down?() : o
done 55,0 : v 3¢
C"xmax +ixmrell+ xmax. :
"xmin «|xmrel |+ xmin. {E%H
"ymax +|ymrel/+ ymax.
"ymin +

"xc & xto - , :
: ] n - viemp. e ,
. tm L e
‘ : ~j#*f

= - C\a

)
- . S PR
to run () [' e

to mousein -
(XMIN < xm < XMAX? !
('YMIN < ym < YMAX)
'false)

to maxim asb-

(i A
B < :a - :h)
o
th)
"' to minim a b
( \ff"

(H < :a - :b)
. (b))
la)

to xmrel
(! (mouse 8)

to ymrel
(!{mouse 9)

= Yo{sjqcf

to ourev
(kbck? ﬁ
o g

read eval print,
disp = 20)

disp « 8.

do 10()

disp « 20)

to seq temp : n v dn
(isnew?
{:n :v :dn)
%vec?(!v)

%load?
i (v ()
i)

%store?
(v[(:)
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. ‘?ﬂsgt; -

{"n + frame - 1.
"dn « finc,
)
%print?
(disp « 'seq ',
n print.
dispriet ot
do v length
(vI[N] print.
an.
)
disp = '} '.
dn print.
)
*findpix?
(for temp to v length

. (vitemp] findpix))) . : {}ﬁ¥
to down f/
V4

('4 = mouse 7} -
to/up gy
15333 : (:;}qgtLuse i o
to off
(!2 = mouse 7)
. to move xtemp ytemp ptemp xt yt pt i J k len newlen lenadded
: (menuoff.
(67
"MOVEMENT print.
finc = 12
n «(fz - f1)
+ 1.

disp « ' Currently, '.
fl print. :
disp « ' to '.
fZ print. :
Pl « ' acti Lnewlen « len + 60.
("xtemp « veclor newlen.

"vtemp « vector newlen.

"ptemp = vector newlen.

xtemp[1 to len] = xvec[f1 to f2].
ytemp[1 to len] « yvec[f1 to f217.
ptemp[1 to len] « pvec[fTl to T2].
for i « len + 1 to newlen do
{xtemp[ 1] « xvec[f2].
ytemp[ 1] « yvec[f2].

ptemp[i] « pvec[f2].

"xseq + mx.
"yseq + my.

"pseq + ptemp[1].
repeat

. f*down? ;
("1« 1+ 1.

. "pseq « ptemp[i].
’ ~ xtemp[i] + xmrel.

o
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ytemp[i] = ymrel.
)

of f?(done)
i = newlen?(done)})
fldisp « ' MOVEMENT has '.

i print.
disp « ' frames. How many do you want~ ',
"J ~(read) ‘
f11.
3,208

o, :
s+ ' MOVEMENT dignored.'.
- n ) ;

|
|
|
|
|
|
|
|
|
ﬂgjmﬂ (J > newlen? ; ‘
] (I ("J « newlen)).
"lenadded « j - len.
\J‘f 3 =4
{(for Kk « i + 1 to j do
(xtemp[ k] + xtemp[i].
ytemp[ k] « ytemp[i].
ptemp[ k] « ptemp[i].
1))
("xt « vector frames + lenadded.
"vi « vector frames + lenadded.
"pt + vector frames + lenadded.
xt[1 to f1 - 1] « xvee[l1 to 71 - 1],
vi[1l to f1 - 1] « yvec[l to f1 - 1].
pt{l to f1 - 1] + pvec[1 to f1 - 1].
xt[f1l to 12 + lenadded] « xtemp[1 to j].
yt[f1 to f2 + lenadded] « ytemp[1 to j].
pt[fl to f2 + lenadded] « ptemp[l to j]. ;
xt[f2 + 1 + lenadded to frames + lenadded] + xvec[fZ + 1 to frames].
ytf fe 1 + lenadded to frames + lenadded] « yvec[f2 + 1 to frames].
ptif2 1 + lenadded to frames + lenadded] « pvec[f2 + 1 to frames].
"xvec wt. F
"vvec ¥t
"nvec pt.

T T 7 * +

)
"fZ2 « f2 lenadded.
"frames +« frames + lenadded.
5p. :
f1 print.
disp = * to ',
g print.

sdisp « ' active.'.
enuon.

— )}

finc = 07 =
("xseq +« mx. 1\

"yseq « my. &
repeat{off?(done)). \ﬁjk
xvec[ frame] « xmrel.

+

s yvec] frame] « ymrel.

o

menuon)

to draw pict : : gt goto
(Ainit?
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. (to gt(CODE 36),
i to goto
(gt 256 +(:)

280 = )]
setcursor T@ Xc ‘a C
o

"DRAW print.
(CROSSFLAG?
("on « over crosshairs outin)
"on +« outlin).
easel load celpic.
repeat
(down?()
done).
repeat
(down?(paint run)
paint stop.
kbck?(read eval print)
off?{done)).
setcursor 0 0.
easel clear.
menuon )

to copy pic
{menuoff.
el o
disp « 'SHOW PAINT WINDOW'.
. pvecl frame] « pvec[frame] wakeup.
pseqg store frame pvec[ frame].
. : repeat
{(down?()
done).
menuon)

to select choice
{menuoff.
Gr
disp « 'SELECT A PICTURE'.
"choice « 0.
repeat
{(off?{done)
down?
("choice +« choice + 1.
pvecl frame] « CELS[choice].
pseq store frame pvec[ frame].
sp.
CELS[ choice] print.
choice = NEXTCEL?
“("choice « 0))).
menuon) :

to singlestep
(display stop.
MOVIES map "
(

(vec[i] eval)
evals
. ("finc « 0).
(vec[1] eval)
advance.
(vec[1] eval)
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. (paint brush + dot)

(paint brush « drop)
(paint brush « block)))

to menu t k emx emy : menux menuy mpic buttons rows cols rwidth cwidth
(isnew?
{"rows + ;.
"rwidth + 1.
"cols « :.
"ecwidth « ;.
"huttnnq + vector(rows * cols)
+ 1.
dispiay « "mpic + apic "NEXTSYSPIC « NFXTSYSPIC + 1.
picin(:)
apic NEXTSYSPIC.
buttons[ 1] « "().
for k « 2 Lo{rows % cols)
+ 1 do
(null :t?(done)
buttons[k] « buttoncode[t]))
%on?(menuon)
#off?(menuoff)
%select? : . d*

(SELF on. 3
(%oncef?(repeat{mousein?(down?({selectit. vpﬂ PJ3
done))))

repeat uddf(
{mousein?

) ; “{Kbck?(read eval print)ﬁ’
. downp?(selectit))
dnne)}T\\
SELF off, e

)
%print?())

A
to menuon i
("menux «((XMIN + XMAX)
/[ 2)
- XCTR.#¥
"menuy ~{ (YMIN + YMAX) {
/7 2)
- YCIR.

"on = over outln Menu)

\R\ to menuoff
S? {"on « outlin)

wb;é inmenu

;E§i Fok o
/9 {(-(cols * cwidth) i '
i 7:2) ‘
Y < emx <((cols * cwidth)
/\g [ 2)
% ?
T (!
~N (-{rows * rwidth)
/ 2)
. < emy <(rows * rwidth)
i
'false)
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. +{cwidth *{i - 1)).
J <€ emx <{Jj + cwidth)
: (1))
10)

to picin f celpic
("f « file(:)

old?
("celpic «
%
cel.
NEXTAPIC)
%apic?(:)
NPICS + :)

erasccel celpic,
readp [ celpic.

f close)
disp « 'no such file'.
)
to readp adr afree bmin f mmax picnum picsiz
("f «
"picnum ~ :.

"afree « mem 6 + mem 67.

"bmin « mem mem 7 + mem 67.

"mmax + mem mem 11 + mem 67.

f eof?()

0 = "picsiz « f next word?()
. 0 > mem mmax = picnum?()

bmin > picsiz + "adr « mem afree?
(mem afree « picsiz + adr,
mem mmax - picnum + adr - mmax - picnum.
mem adr = picsiz.
mem adr + 1 « picnum,
f next word.
f readseq adr + 2 picsiz - 2)
disp « 'storage full' cr)

to selectit x
("emx « xmrel - menux.
"emy + ymrel - menuy.
inmenu? :
. L ("} + incol +(cols *(inrow - 1))
+ 1.
x » 07
| : {buttons[x] eval))
| "UPFLAG « true.
)

to tablet ;
—wn + #downl.
" « #upl.
@ ”00{9 Toff « #offl.
"buttonl + #downi) i /

st

to upl 'RI#J
10 =(~- 819 ;
. (&* m((zm - Z‘L;) 3 Q LA’P

to downl
(1(16384 + 16384)






