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U (@PSWITCH « false

. to dsnsinit

C -
- (GET number G7DO)
1000137 <, - :
filin evals
(addto fseq B°
(Fevalsa(T(E)
eval})))

o uéedisp disp
(disp.(B7)
- eval)

~to-ussreader fi
(:fi.
-~ Tfilin evals
T (] - fi. o
- (&reader « fseq fi evals sadr. -
reader evals '
(B ptr « fi evals bytec).
(B « read.
reader evals
{{bridge= :
(0 > GPptr « pir ~ stop=
(GPpir « ptr + 512,
fi evals .
(@ pagen « pagen - 1))))
- fievals B
- (EPbytec « pir)).
1)

" to readpic flg adr afree bmin f mmax picnum picsiz
- (GPflg « <¥noprint.
B S
_ GPpicnum ¢ 1
. afree « mem 6 + mem B7.
& bmin « mem mem 7 + mem 67,
(F'mmax « mem mem 11 + mem 67,
f eof
o (flg=(0
o disp « file eof,
-er) '
0= B picsiz « £ next words
- {flg=0)
- disp « 'zero pic size.
er)
oo 0> mem mmax - picnums
S (g0
. disp « ‘picture in use',
er).
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: 3h'min-> picsiz + & adr « mem afrees

“{mem afree + picsiz + adr,
“mem mmax ~ pienum « adr ~ mimax - pxcnum
- mem adr « picsiz.
‘mern adr + 1« picnum.
- (flg=({ next word)
- .disp « 'filed picture .
. f next waord print.
disp « ' stored as picturs
. picnum print.
_ er).
~ freadseq adr + 2 picsiz - 2)
. disp « ‘storage full'.
- ¢r)

“to writepic £ adr mmaxp

((gnf e,
B mmaxp «
{mem mem 11 + mem 67)
(& adr « mmaxp + mem mmaxp.
f writeseq adr mem adr}

" to picin f celpic

{GPf « file(®)
ald=
- (GPeelpic «
(]
a(cel. _
NEXTAPIC)
“Fapie(:)
NPICS +:)
- erasecel celpie.
' readpic noprint f celpic.
f close)
- disp « "no such file'.
c:r)

' to moviein newpix nnewp oldnos M f i

{@f + file 1 olds
{display stop.
newpix « vector 20.
& oldnos « vector 20,
& nnewp « 0.
&M « usereader f aval.
for i to nnewp
~ {readpic { newpix[i] celpm)
f close.
- display run)
~disp ¢ 'no such file'.-
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to movieout newpix M 1

S (display stop.

&1 « file .
-~ usediep f
(M print
- digp « ")
. newpix « Uhﬁet 20.
' M findpix.
| newpix map
- (writepic £ vec[i]).
T elose.
‘display run.

)

" to tablet

(@’dm’m « #downl.

- GEPoff « #offl.
'Zbuttenl « #downl)

" to downl
o (M (16384 + 16384)
" Elmem - 2)

to offl
S 8192)
- =(- 8192)
E¥nem - 2)

~to menu t k emx emy : menux menuy mpic buttons rows cols rwidth ewidth

- {isnews»
_ (@’rov&rs -1,
Erwidth « 1.
& cols « 1.
Eewidth « -,

- B"buttens « vector(rows *

+ 1.

< display « G*mpic « apic i

| buttons[1] « @”()

for k « 2 to{rows * cols)

o+ 1de
{null ts{done)

~ buttons[k] « buttoncﬂde[t]})

' #on»(menuon SELF)
- w¥offs(menuoff)

T #pick » (mouseln = (1 = mouze 7 > (selectlt))) .

selects
(SELF on."

- {%Fonce={repeat{mouseina{down=(selectit.

~done)}))

- répeat




(muusemzp '
(kbckw{read eval prmt}
down=(selectit))
. done}}.
- BELF off.

Ty
- “forint=>())

to buttoncode (FGE
{{maovepic)(draw)}{downz
(cr.
disp « 'SLEEP.
bflag=
(G aan « nilpic)
‘& aunder « aon.
 BPaon « m1pm})(m{}v&)(smgstepj{seiect)(movemndow)(copy}(changewzndow)
: **(crossvm)(erasecel celpie)
{brushselect.
© - “Menu on.
D,
- (toneselect.
Menu on.
- M play)
. (paint tone « @’”(( D1
. (paint tone « &0 0))
 (paint tone « G((- 1286)(- 1286)))
{(paint tone « E((- 1)
- 0))
(paint tone « &>(({- 23131){~ 23131)))
{paint tone « &>(1025 1025))
(paint tone « GF(1285 1285))
{paint brush « 1)
{paint brush « 2)
{paint brush « 3)
{paint brush « 4)
{paint brush « 113}

.t.()'ménuo'n
“ - (@Pmenux ¢ round(
' {
{clipl xc + xmin}
o
- {elipg ¢ + xmax)
. = 2% xe}
1 2).
menuy « round(
( _
“ A{elipl ye + ymin)
- ‘_im )
o (clipg ye + ymax)
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AR _
- _@’cn « ovar outin
)
- to clipg a-
( _
{@ga 1,
o) o
S > 128(Th128)
T

to clipla |
{ ;
_ [@”a =1

e 128 (- 128)
Ta) .

.i:e menuof b

(@”on « outln}

to-mmenu
( :
{~{eols * cwidth)
)
- < emx <{{cols * cwidth}
/2)
.
NG e
{~(rows * rwidth)
S/ 2)
< emy <{rows * rwidth)
/2)
’%Tfalae}

“to {vecilen
{(Bvec « vector Elen « 4.
EP 0.
- repeat
' -("“ﬂ::r
{Tveef1to i1}
A1 = lena

(B vec « vec[lto @”len « 2* lenl))

”;_: vec{@’; i+ 1]e1)

S ey

..-.tﬂlnﬁﬁllj-'. _
<(for i to cols do
(@ -
oo {=(cols *'cWidth)
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T E)}(interpret apic 6)(interpret outln 7)(interpret wind 9)(interpret clear 10)({

- - to .ﬁisplay arg0 : : curpie ntodo

Hewidth ¥ - 1)), -
o jCemx <(f + ewidth)
o))

toinrowij
{for i to rows do o

(& «({rows * rwidth)"
- S 2)
{(rwidth *(i -~ 1)}
i > emy >{i - rwidth}
=>(Ti))

10)

- toselectitx - :
(E”emx « xmrél - mennx.

emy « ymrel - menuy.
oinmenus
©{Gx « incol +(cols *(inrow ~1))
' + 1.
x 7 O
(buttons[«] evall))

to found it

(Pt « ..

R £ A | 2N . '

UL TENE

' it < 0>

_ (T4 *(it / 4))

-
R 1))

to kaosinit o _ _ S E
-+ {{interpret over 1){interpret at 2){interpret mx 3)(interpret my 4)(interpret num -

*#interpret seq 11)(interpret neg 13)(interpret mxabs 14)(interpret myabs 15)
 (display configure.
-~ display + outln)
" {paint tone « G>((- 23131)(- 23131)).
paint brush « 2})

(e
_(@argi} « curpic CODE 61}

. %% holdss(Teurpic)

¥ running=
_ (0= mem ntodox(Tfalse)
. Tmem ntodo)

- ®fruns _
o0 {mem ntodo « -

O (#ora (s
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S active 1024)

L stops _
_{memntodo « 0. -
0 cinactive 1024)

o« configures
o (@ntodo « & 4 mem 67,
o CCODE 57)
7 U Teurpic)

S to paint arg0 argl tone : : brush tonel tone? going’

o (S runnings
(e _
C oo goings{active 258)
inactive 258)
CT s Mgoing)
S B brushes
- {&*brush « :argd, .
CODE 62)
Thrush)
L ftones
(e
(:tone. _ _
Earg0 « &= tonsl « tone[1] eval.
GEPargl « G tone? « tone[2] eval,
"CODE 63)
~argl « vector 2.
arg0[1] « tonel.
arg0[2] « tonel.
Targd)
Lo rans
<+ (paint running « troe) -
S 4 stopss
7. (paint running « false))

0 toeasel x yv:: pieno

o (¥ loads
- (GPx « picno.

-CODE 80.

- Tpicno)

- #fclears _
{easel load 0.
Sp.

. space print}

© - % holds=>(Tpicno)

Sy e

RS B2 .

CODE 59. .

ety
Py e - L.

© . CODEB9My)

,P&GEvgjif ;_;j.-_~
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S tomx

Lo (ismews()

. printa(disp « 'mx'))

o omy

o . (isnews()

- #fprints(disp « ‘my’))

- to'mxabs

o {#Fprints{disp « 'mxabs’}
isnew=())

7 to myabs |

o (#Fprints(disp + ‘myabs')
. isnews())

to xm (T mouse 8)

o to ym {Tmouse 9)

o dpic : num
" {isnew={:num}

{(GP#print.
: " num print)
© o #Fpienuma{Toum)

o findpix=s(newpix « num))

to outln
(isnew=()
" «“printa(disp « 'outln'))

: to active _
©. {mem 299 «
W -
0 lmem 299))

. to inactive

~{mem 299 «

(-1

Y1 3))
CEknem 299)

'...to' not
)
S :}(’ﬂ‘faise) '. :

= o True)

“tointerpret clasn
o (i#clas.s

n

. - @”_cfas‘ « pointclas. -
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~ CODE 56)

S ctonegim .
L {isnews(:n)
Cosfprints
(disp « 'neg’ sp n print))

' “to point obj
T Hobi.
.. CODE 58)

- -to'space g
. (&g ¢ mem BT.
T
- {mem mem 7 + q)
© o« mem mem 6 + 4)

1o setcursor g
(@ + mem 67.
" omemg o+ e
mem q + 10 « 1)

U o initd ff
Coes 00 (addto dispframe &
T (#fdispframex>(TSWITCH)
- | #475(MGPdispframe)

G

Tfalse)).
“addio obse L _ _
(append = {(size = G”end « end + 1 3
: {(E>vee « vee[l to G size « size + 101))
veclendJe:.)
~#fcontentssy '
{frvecl1 to end])
. #fend=(Tend))
T dansinit.
. kaosinit.

EPNEXTAPIC « (B°NPICS « 12,

L]

(Effefile ‘shazammenus.’ old =

(for; e6tofddo X
(erasecel i. readpic noprint ff i. )) :

o d1sp « "vou do not have the window menus on your disk

- obtain shazammenns' cr)
cel init.

. rovie init,

i drawinite

- . oo toneselect init.

o brushseiect init.

(@USFRTEMP « GET USER &°DO.

PUT USER &°DO &
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({mouse 9) _
L - 1283{ourev).
offs()

“display holds run)).
{interpret append 1.
“interpret movie 2,

O interpret menu 2.
~interpret nilpic 6.
 interpret cel 6.
- interpret fresheel 8).
(G crosshairs « apic 5.
easel load 5.
- forie- 20 to 20
 (easel 01« 3.
~easel 1 0« 3}
“gasel load 11
Cceasel (1) 1« 3.
‘easel 11+« 3.
easel 0 (-1} « 3.
@ﬂfreshmgn « apic NPICS.
~ easel load NPICS.
pagel 11 « 3.
easel(- 1)
1«3
easel(~ 1)(- 1)
= 3.
easal 1(- 1)

_- jf@”wsm: - 60.

‘reset.
. display run.
- disp elear.
.er.

er er
(Cﬁ?“defs « ohset 50,

- (E°dansinit « & kaosinit « @”bnttoncofle - @”mxt - G

»

to reset i’
(G=MOVIES « obset 10,
“(E*CELS « vector 3.
- CELS[1] « freshcel.

~ CELS[2]  nilpic.
- fori «(NPICS + 1)

to NEXTAPIC(erasecel i),

- (@*NEXTCEL « 2.
(Z*NEXTAPIC « NPICS.

. display « append nilpic nilpic.
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: 3.'."_to'a;}'pez1d bflag RFLAG t : aunder aon - -
T (lsnews
_ (:aunder aon. ”ﬁ” SELF)
“Fruns
{GPbflag « true.
_aon rum,
RFLAGs
_ (&bflag « false.
aunder run.
o)
“adds .
(GFhildg « trde.
aon add,
- aflag()
& bflag « false.-
“aunder add,
aflag>
- (Gt « aon.
(F>a0n « aunder.
.. EPaunder « t))
“Fprint=
(disp is dispframe=()-
disp « "append' sp aunder print sp aon: prmt)
. _ﬂﬁfmdpmz,‘;
~ {aunder findpix.
aon findpix}

%replace > (@"aonfw )

E to at : xc yo atpic
. {isnews
(:xc tyc :atpie. T SELF)
- #Frun=(atpic ron.
J
‘ﬂprmt&
{disp is dlspframeg;() : : : .
. disp « "at’ sp xc print sp yc prmt sp atpm prmt) :
¥ findpix{atpic findpix))

~to wind @ xmin xmax ymin ymax wpic
. (isnew>
{;xmin xmax :ymin :ymax ;wpic)
C#runs
{mouseins
(ERFLAG « false. .
-~ wpic run)
' @’RFL&G  true,
) -
‘G:f prints
Adisy is dlspframe:}() -
- disp + 'wind' sp xmin print sp xmax print sp ymm print s sp ymax print sp wpic :

: ﬂw prlﬂt)
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ﬁ‘{ﬁ f mdpxx:;.{wpzc fmdplx}
‘i’gé'knows:;»(ev})

oy to aver ‘cmder on
o {isnews

- (;under on)

~#run={onder run)

i prints

{disp is dlspfxamei;()
‘disp « 'over' sp under print sp on print)

%’@’findpix:;

" (under findpix,
on findpix))

outln})

o - wfresets
{moviesetup.
SELF wakeup.

)

CRfruns(mouseina
{Menu select.
movieupdate,

J)

{xseq set.
- yseq sel.
pseq set)
‘Q’ advancesy

(E*frame « frame + 1.
. frame > {22

- (Eframe « £1))

“fprint=

“(disp is dispframes{()
- disp « 'movie of ' frames print sp finc print sp xseq prmt sp yseq print sp
**pseq print.

s
- xpos print.

sp.

ey “ypos print.

8P,

‘minx print.

&P

max¥ print.

. 8P,

< miny print
S naxy print.
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~to'movie nam it : xseq yseq pseq xvec yvec pvee frame finc framesf1 £2 xpos ypos mi
L R¥ny maxx miny maxy : Menu

- {wfwakeup>
- (addpic at xpos ypos-wind minx maxx miny maxy over SELF

{(«Fnoframe=(nilpic)




' ShazamS . o

S e Tindpixs{pseq Findpix)
- #Ferases _ '
© {for it to pvec length o
-~ {erasecel pveclit] celpic))
S evalss(T(EE)
. eval)
Winits : :

o (GEPMenu ¢ menu 312312714356 1478 9)

T IsTiEWss

o q : .
e © (P « GPlrame « 1.
T ol
S - (BP12 « :frames.
fine. _
G xvec « 1xseq vee.
GFyvec « ryseq vec.
EPpvec « ipseq vee,
TPOS « .
& ypos « &
minx « .
_ (& maxx « .
_@miny .

C maxy « .
)

moviesetup.
- @®finc « 1.

Fframes « 1.

(null framess
(12 « GPirames « 1)

(F°12 « frames).

} (E”xvec « vector frames.

. @yvec « vector frames.

. pvec « vector frames.

" do frames
{xvecNT ¢ yvee[N] « 0.
pvec[N] « fresheel).

@”xseq « seq 0 xvec 1,

yseq « seq 0 yvec 1.

E pseq « seq 0 pvec 1).
repeat '
. {disp = "Type MOVIE name: ',
e & nam <(read)

Sf11

null nam=()

~ ‘done.
~MOVIES « nam.

.  nam « SELF. o
ST oo oo SELF wakeup))

0 tonilpie:pie .
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. o (W adds :
ST (BPaflag « true.
bfiag:> .
- (G™aon « npic) .
(Eaunder « npic) .
*ﬁfpr;m:}(@”mlpm prmt)
1§news»
- (@"pic « 0)
- “ﬁfiﬂdﬁih}{))'

7 to fresheel : celpic
R -(isnewg
(G celpic « NPICS)
‘Q’ wakeup=>({Teal)
& print>{&>fresheel print)

#ffindpix=())

to cel x-y : celpic CROSSFLAG : Menu
o (#wakeups
- {addpic at 84 0 wind(- WSIZE)
WSIZE(- WSIZE)
WEIZE over SELF outln)
“#f run={mousein>(Menu select))
prints
C {disp « 'cel no “{celpic - NPICS)
* print)
“fcelpica{Teelpic)
e findpixs{newpix « celpic)
- wFinits

' 'zsnew:;
{(#¥no
0= .
{@*’x + pldnos[1 to nnewp] find :y)

- (@*’-celpic « BPNEXTAPIC « NEXTAPIC + 1. .

newpix[(E nnewp « nirewp + 1] « SELF,

CEPNEXTCEL « NEXTCEL +1,
oldnos[nnewp] « v}
Tnewpix{x])
- celpic « GPNEXTAPIC « NEXTAPIC + 1.
' (B*CELS ¢ veemod CELS CELS length 0 SELF.
. (BNEXTCEL « NEXTCEL + 1.
@ CROSSFLAG « false.
' SELF wakeup))

o .'.t{:s update
o (display stop
(frame > 2 -
S (@"‘framﬁ « f1)). o L
e @’xseq & seq frame - 1 xvecl:fl to £2] fmc '

{@ﬂmenu+menu31231261103122137119)'

(F*CELS « vecmod CELS CELS length 0 SELF.
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(BPyseq « seq frame - i'yvec{fi.:ta £2] fine.
_ pseq « seq frame ~ 1 pveclf1 to £2] finc..
. display run)

o addpic npicaflag
- {mpic.
"\ GFaflag « false,
“display holds add.
aflag={)
dlspiay « append fhsplay holcis npic)

e to-add ()

‘to movepic
{cr.
. disp « 'MOVE WII\E’BOW'
© o EPxc « mx,
L EPye e my.
repeat
(down=()
O & XTI,
yC « ym.
~ done).
..) _

to changewindow
{er.
disp « 'CHANGE SI?E OF WINDOW',
o F®xmax ¢ mx.
@%’ymin & my.
-..-repeat
{downa{} _
' ymin « ymrel.
xmax  xmrel.
- done).

' to movewindow X'teni‘p ytermnp ptemp
- {er.
disp « '"MOVE BORDER'".
(F xtemp « xe.
@‘ﬂ’ytemp « ¥yC.
ptemp « wpic,

wpic ¢ at neg mxzabs neg myabs at xc ye ptemp. :

: @"xc « M.
- EPyc « my.
- repeat
{down={)
- done)
(Fxinax «(xm - xtemp}
S % X¥max, _
C o @Pxmin <(xm - xtemp)
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L oxnin, L
| Fymax «(ym - ytemp)
+ ymax.
Bymin «(ym -~ ylemp)
L deymin _ '
EPxe « xtemp.
(Fye « ytemp.
AFPwpic « ptemp. -
)

) .to run {) :

" to mousein
((xmin + xe)
< xm {{xmax + x¢) -
=
(M ymin + ye) :
- < ym <(ymax + yc))
- Tfalse)

to xmrel
(T (mouse 8)
- %6}

" to ymrel
L P {mouse 9)
- ye)

-~ to purev

{kbcka

- (disp « 8. .

. Cr. . .
- .read eval print.
~disp « 20}
. disp « 8.
do 100}
disp « 20)

‘to seq temp : nvdn
{1snews
{:n:v:dn)
- vecs (M)
~#fload=y
CI)
)
- wfstores
- LG
o 1«3
¥ setm

i - {&n « frame - 1.. |

dn « fine. -




B ‘#?'pimt:} R _
- (dispis dlspfmmezp(} .
disp « "seq .
"n print.
disp « ' {'.
. do v length
“(viN] print.
U sp
C) .
‘disp '}
“dn print.
)
 «ffindpix=
{for temp to'v I:}ngth -

{v[temp] findpix)))

~ 7 to-dovwn L
' (’?M = mouse T)

1o ﬂff
~(?2 = mouse 7}

4o rriové xtytptxzyyji
- {menuoff.

et .
- (B*MOVEMENT print.
finc = 0>
- (FPxseq « mx.
- C yseq « my. .
"'repeat(offﬁ{done}) N
- xvec[framel « xmrel.
oo yvee[frame] « ymrel.
© update.
Jmenuon)
7 not(fine = 1) : ' : _
- j{dsz « 'MOVEMENT not avaxiabie if frame increment not 1 or 13) .
coer,
. disp « "Currently ' f1 print.
© disp e+ to ",
" f2 print.
.disp « ' are active frames getpoints.
cr.
~rdisp e 'MOVEMENT has '(xx end)
print.
L d1sp « ' new frames.' 0 = xx ends
(u;}date _
disp « ' MOVEMENT ignored.' menuon)
disp « ' How many do you want 7' 0 = @& «(read)
e
(update
- Codisp e ‘MOVEMENT 1gnored méenion ).
el (3 Dixx end)
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_ (ﬁ’] X emi})
- finishup.
_update.

" Menu on.

..__)}

" t6 movieupdate

: (@xpos « Ze.

& ypos « ye.

minx « xmin.

o Fminy « ymin.

S maxx « xmax.

' @maxy € ymax,
) .

- to draw pict bb: i gt goto drawmenu
~{4Finit>
- {to gt{CODE 38).
to goto
(gt 266 +(2)
256 - 1)
(@”drawmenu &

menu 12 10 12 18 10 22 23 24 2b 26 1516 17 18 19 2{} 21))

* seteursor xc ye.

-er.
(EDRAW print.
- {CROSSFLAGs

. {G®on « over crosshairs outln)

& on « outln).
drawmernu on.
“easel load celpic.
“repeat
{down={)
donel.
-repeat _
{drawmenu pick. "
- down={paint ran)
paint stop.
“kbeka(read eval print}
~ o off=z{done))
seteursor 0 0,
drawmenu off.
easel clear.
‘Menu on)

. ~ ‘1o copy pic
7 {menuoff,
B

 disp < 'SHOW PAINT WINDOW'.

pvec|frame]} « pveclframe] wakeup.

" pseq store frame pvec[framel.




7 hagans

' repeat v
C(downa()
- done).
Menu on)

S to select choice

- {menuoff.
-~ er.
Cdisp e ’SELECT A PIQTURE'
~ E*choice « 0.
" repeat
- {offs{done)
Chutton 1
{display stop.
copypic.

pveciframe] « CELE)[NEXTCEL].

. pseq store frame pvec[framel.
‘display rumn.
done.
)
down=
(@""choxce = cho;ce + 10
- pvec[frame] + CELS[choice].
pseq store frame pvecfframe].
sp.
" CELS[choice] print.
choice = NEXTCEL>
(& choice « 0))).

" Menu on)

Cte singlestep

: - {display stop. -
- MOVIES map &

{vecli] eval)
evals
- (CPfinc « 0). .
_{vecEl] eval)
advance.
- {veeli] eval)
get).
- “display run)

Ut playbat:k-
Aer. .
disp € ’PLAYBACK MOVIE".
dlsplay stop.
MOVIES map <ol

A
: _(VecEi} eval)
evals

- (@ frame ¢ 1.

macmm
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: @ fine « 1)
o Aveeli] eval)
Cget).
display run)

C i erossvis |

{CROSSFLAG: -
(EPCROSSFLAG « false,
Cer.
~disp « ' cross off.").
 (E°CROSSFLAG « true.
- e
"~ disp « " cross on.'}
repeat
{down=s{}
done))

~~ to brushselect : : Menu

(#Finit> ' -~
(& Menu « menu 2 12 2 12 92223 24 25.
)

o Menu select once,

to toneselect : : Menu

C (#Finits | _ _ - S
. (B°Menu « menu 3 12312 8 15 16 17 16 18 16 19 20 21} -

Menu select once.

s to singstep

{display stop.

i finc « 0,

. under advance. .

© L under set. _

C - oer. . -
disp « 'STEP TO FRAME ",
frame print,

-~ display run)

o play |

(display stop. -

 Gfine « 1.

under set.

- display run) -

16 erazecel x

-_-(@x*—:. ' -
~CODE 65) _ -

- tomoviesetup o
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(@z’xpos - 64

Kg"ypos 0. SR '
(&”miny « & minx « - WSIZF
Emazxx ¢ @%"maxy « WSIZE.

1o f:mrshup :
{(@Pf2 e f2 (- 1),
- {Gxt « vector frames + - 1.
Gyt « vector frames +j - 1.
& pt « vector frames +j - 1). o
“A{xt{1 to frame - 1] « xvec[l to frame - 1}
yt[1 to frame ~ 1] « yvec[l to frame - 1].
- ptl1 to frame ~ 1] « pvec[1 to frame - 1]).
(@1 « xx contents[1 to jl.
 xt[frame to
~ (frame + j ~ 1}
1=,
(5”1 « vy contents1 to jl.
yilframe o
- {frame+j- 1)
Jei,
" fori + frame to

Eee {frame + j - 1)

e . o (ptlid e pvec{frame})) _

I {xt{frame + j to frames + j - 1} < xvec|frame + 1 to frames]
" ytlframe + j to frames + j - 1] « yvec[frame + 1 to frames].
ptlframe + j to frames +j- 1] « pvec[frame + 1 to frames]).

anframes « frames + j - L.

i f:g:'xvec « xt.

@”yvec « yt.
& pvec « pt.
update.
Menu on.

to getpoints i
. (GPxx « obset 80.
- @ yy « obset 60.
: XSe( € mX.
E*yseq « my.
pseq « pvec| framel.

_cr,
B e 0.
repeat
{down=
. {xx append xmrel.
vy append ymrel, .
.'{g’”if—i+1)print._.--
. sp.
)
off={done}
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e 60 = xx eﬁdécdcne)))

. to copypic ff tt
(LT « file "TEMP.". _
St € _ _
7 {chotce = Da({NEXTCEL) -
choice). :
wiitepic ff CELS[tt] celpic.
If rewind.
" cel. o
" readpic noprint ff NEXTAPIC.
Tf close.
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